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CAPITULO | - DAS REGRAS GERAIS E DA PARTICIPAGCAO

Art. 1°. A competicdo de Futsal sera realizada de acordo com as regras oficiais da
Fédération Internationale de Football Association (FIFA), para a modalidade, adotadas
pela Confederacdo Brasileira de Futsal (CBFS), salvo o estabelecido neste regulamento.

Paragrafo Unico: SO poderdo participar da competicdo atletas nascidos entre 2008 e
2010 (15 a 17 anos).

Art. 2°. Cada unidade da federagéo podera inscrever de 08 (oito) a 09 (nove) atletas por
género e 01 treinador(a) por género nas 12, 22 e 32 divisoes.

|. Cada equipe s6 poderé inscrever o maximo de 02 (dois) atletas como goleiro(a).

II. As equipes que se apresentarem na cidade sede com numero inferior de atletas ao
estabelecido como minimo no artigo 2° deste regulamento, ndo serdo impedidas de
participar da competicdo, mas seréo enquadradas no Regulamento Geral, por nUmero
insuficiente de atletas para as disputas.

CAPITULO Il - DA COMPETIGCAO

Art. 3° Os jogos serdo disputados em 2 (dois) tempos de 20 (vinte) minutos com
cronémetro travado quando a bola estiver fora de jogo e com intervalo de 5 (cinco) minutos
entre ambos nas 12, 22 e 32 divisoes.

Art. 4°. Nao sera permitido jogar com piercing, brinco, colar, presilha ou qualquer outro
objeto que ponha em risco a integridade fisica dos(as) atletas.

Art. 5°. A equipe devera comparecer ao local do jogo com antecedéncia (exceto o médico
ou fisioterapeuta que podera integrar a equipe a qualquer tempo) e devidamente
uniformizada. Para ter condicdo de participacdo, antes do inicio do jogo, todos os
componentes da equipe deverdo apresentar suas credenciais a equipe de arbitragem.

Art. 6°. A entrada dos(as) jogadores(as) na quadra para o aquecimento sera feita tdo logo
ela esteja livre e liberada pela equipe de arbitragem/coordenacéo da modalidade.

I. O aquecimento inicial, a critério de cada equipe, podera ser feito fora da quadra em local
determinado pela coordenacdo da modalidade.

II. O tempo de aquecimento na quadra serd determinado previamente pela equipe de
arbitragem.

Art. 7°. A bola do jogo serd a bola adotada oficialmente pela CBFS nas categorias
correspondentes.

Art. 8°. Estard automaticamente suspenso do jogo seguinte o(a) atleta ou membro da
comissao técnica que receber 01 (um) cartdo vermelho (expulséo) ou 02 (dois) cartdes
amarelos (adverténcia) consecutivos ou nao.



J a
Jiventude

QR CAIXA

81°. O(A) participante que em determinado momento da competicdo, simultaneamente,
acumular 02 (dois) cartbes amarelos e mais 01 (um) cartdo vermelho, cumprira
automaticamente a suspenséo por 02 (dois) jogos.

§2°. A contagem de cartbes, para fins de suspensdo automatica é feita separadamente
e por tipologia de cartdo, ndo havendo a possibilidade de o cartdo vermelho apagar o
amarelo j& recebido no mesmo jogo.

83°. Nao se aplica o disposto neste artigo se antes do cumprimento da suspensao, o(a)
atleta ou membro da comisséo técnica for absolvido(a) pelo 6rgéo judicante competente,
desde que conste no termo de decisdo do respectivo processo disciplinar o nao
cumprimento da suspensdo automatica, nos termos da legislacéo desportiva vigente.

Art. 9°. Para fins do disposto no artigo anterior entende-se por jogo seguinte o ocorrente
na mesma competicao.

81°. Quando o jogo néo for realizado por ndo comparecimento de uma das equipes, a
suspensdo nao sera considerada cumprida, devendo ser cumprida na partida
subsequente, conforme normas da modalidade.

§2°. A contagem de cartbes, para fins de suspensdo automatica, sera feita de forma
cumulativa. Os cartbes recebidos na fase classificatéria serdo anulados para as fases
seguintes, exceto caso o(a) atleta ou membro da comissao técnica receba o 2° cartdo
amarelo ou o cartdo vermelho no seu ultimo jogo da fase classificatéria. Assim este
participante devera cumprir a suspensao automatica no proximo jogo.

Art.10. O controle de cartdes recebidos, independentemente de comunicacao oficial, sera
de responsabilidade exclusiva das equipes participantes da competicdo.

CAPITULO lIl - DO SISTEMA DE PONTUACAO
Art. 11. O sistema de pontuacao se dara da seguinte forma:

[.  Vitoria: 3 pontos

.  Empate: 2 pontos
Ill.  Derrota: 1 ponto
IV.  Auséncia: 0 pontos

Paragrafo Unico: Em caso do ndo comparecimento de uma equipe dentro do horario
estipulado para o jogo, apdés a contagem de 15 minutos sera declarada ausente,
aplicando-se o WO em favor da equipe presente, a qual sera declarada vencedora pelo
placar de 1x0. Caso nenhuma das duas equipes se facam presentes em tempo hébil, sera
declarado o duplo ndo comparecimento, atribuindo-se derrota a ambas as equipes.
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CAPITULO IV — DO SISTEMA DE DISPUTA

Art. 12. Os Jogos da Juventude serdo disputados em trés Divisdes a serem definidas
conforme o disposto neste regulamento.

Art. 13. Para definir as trés divisbes, no masculino e no feminino, deve-se considerar a
classificagéo final do Campeonato Brasileiro Escolar 2024 realizado pelo Ministério do
Esporte em parceria com a CBFS, e utilizar a tabela abaixo para os Jogos da Juventude

2025:

Tabela 1: DivisOes Categoria Masculina

CATEGORIA MASCULINA

12 DIVISAO 22 DIVISAO 32 DIVISAO
1° MATO GROSSO 1° RORAIMA 1° RIO GRANDE DO NORTE
2° SANTA CATARINA 2° GOIAS 2° MATO GROSSO DO SUL
3° MINAS GERAIS 3°DISTRITO FEDERAL 3° RONDONIA
4° PARANA 4° AMAPA 4° ESPIRITO SANTO
5° ALAGOAS 5° RIO DE JANEIRO 5° TOCANTINS
6° MARANHAO 6° CEARA 6° ACRE
7° PARAIBA 7° PERNAMBUCO 7° BAHIA
8° SERGIPE 8° PIAUI 8°
32 Divisdo — Classificagdo de 8°a 11° sorteio entre as equipes | 9°
de AMAZONAS, PARA, GRANDE DO SUL e SAO PAULO, que | 10°
nao participaram da Competicdo em 2024. 11°

Tabela 2: Divisfes Categoria Feminina

CATEGORIA FEMININA

12 DIVISAO 22 DIVISAO 32 DIVISAO
1° SANTA CATARINA 1° MATO GROSSO DO SUL 1° ACRE
2° MATO GROSSO 2° CEARA 2° PERNAMBUCO
3° PARANA 3° ESPIRITO SANTO 3° AMAPA
4° SERGIPE 4° RORAIMA 4° BAHIA
5° MARANHAO 5° TOCANTIS 5° ALAGOAS
6° DISTRITO FEDERAL 6° PARAIBA 6° PIAUI
7° GOIAS 7° RONDONIA 7° RIO GRANDE DO NORTE
8° MINAS GERAIS 8° RIO DE JANEIRO 8°
32 Divisdo — Classificagdo de 8°a 11° sorteio entre as equipes | 9°
de AMAZONAS, PARA, GRANDE DO SUL e SAO PAULO, que | 10°
ndo participaram da Competicdo em 2024. 11°

Obs: O Sorteio das equipes classificadas de 8° a 11° lugares nas terceiras divisdes
masculina e feminina serdo realizados via online no dia 15/08/2025 as 17:00h. O link do
sorteio sera enviado nesse dia.

Art. 14. Na auséncia de qualquer equipe classificada para os Jogos da Juventude de
2025, as equipes subsequentes subirdo de posicéo, podendo inclusive ocorrer mudanca
de diviséo.
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Art. 15. O sistema de disputa na primeira e segunda divisdo acontecera com semifinais e
finais. As equipes serdo divididas em dois grupos e jogardo todos contra todos em seus
respectivos grupos em turno Unico. O 1° do grupo A enfrenta o 2° do grupo B e 0 1° do
grupo B enfrenta o 2° do grupo A, conforme definido abaixo. Os jogos para definicdo de
ranqgueamento da 52 & 82 posi¢do acontecerdo simultaneamente as semifinais.

. Grupos com 8 equipes:

GRUPO A GRUPO B
10 20
40 30
50 6°
80 70
1. Semifinais
Semi 1 1° do grupo A 2° do grupo B
Semi 2 1°do grupo B 2° do grupo A
1. Finais
Bronze Perdedor Semi 1 Perdedor Semi 2
Ouro Vencedor Semi 1 Vencedor Semi 2
V. Disputa de 5° a 8° lugares:

J1 - 3° colocado do grupo A X 4° colocado do grupo B;
J2 - 3° colocado do grupo B X 4° colocado do grupo A.
J3 - Perdedor jogo 1 X Perdedor jogo 2 (Venc. 7°/ Perd. 8°);
J4 - Vencedor jogo 1 X Vencedor jogo 2 (Venc. 5°/ Perd. 6°).

Art. 16. O sistema de disputa na terceira divisdo sera definido de acordo com o nimero
de equipes, utilizando o sistema de serpentina para definicdo dos grupos em cada divisédo
e género, obedecendo os critérios conforme o disposto abaixo:

l. Com 02 (duas) equipes - Sistema de Playoff: as duas equipes disputam 05
(cinco) jogos e aquela que possuir 0 maior numero de vitorias é a campea.
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Il. Com 3 (trés) a 5 (cinco) equipes — Sistema de pontos corridos com final:
jogam todos contra todos, em turno Unico. Os dois primeiros colocados
disputam a final. O terceiro e quarto colocado disputam o bronze. O quinto
colocado recebe automaticamente o ranqueamento final nessa posicao.

GRUPO UNICO
10
20
30
40
50

M. Com 6 (seis) a 8 (oito) equipes — Sistema de grupos com semifinais e finais.
As equipes serdo divididas em dois grupos e jogardo todos contra todos em
seus respectivos grupos em turno unico. O 1° do grupo A enfrenta o 2° do
grupo B e o 1° do grupo B enfrenta o 2° do grupo A.

GRUPO A GRUPO B
1° 20
40 3°
5° 6°
8° 70
V. Com 9 (nove) equipes ou mais - Sistema de grupos com semifinais e finais.

As equipes serdo divididas em trés grupos e jogardo todos contra todos em
seus respectivos grupos em turno unico. As equipes com melhor qualificacdo
de cada grupo e o melhor segundo colocado dentre os trés grupos se
classificam para as semifinais.

GRUPO A GRUPO B GRUPO C
1° 20 3°
6° 50 40
7° 8° 9°
X-X 11° 10°
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a) Semifinais
O grupo que tiver duas equipes classificadas para a fase semifinal, as
mesmas nao se confrontardo nessa fase. O critério de average determinara
os confrontos, conforme segue:

Semifinal 1 1° melhor, 1° colocado do grupo x 2° colocado do grupo

Semifinal 2 2° melhor 1° colocado do grupo x 3° melhor, 1° colocado do grupo

b) Se o 1° melhor colocado for do mesmo grupo do 2° colocado do grupo, o
confronto sera da seguinte forma:

Semifinal 1 2° melhor, 1° colocado do grupo x 2° colocado do grupo

Semifinal 2 1° melhor, 1° colocado do grupo x 3° melhor, 1° colocado do grupo

c) Finais
Bronze Perdedor Semi 1 Perdedor Semi 2
Ouro Vencedor Semi 1 Vencedor Semi 2

Para definir a classificacdo final do 5° colocado em diante da 32 Divisdo, no
masculino e no feminino, deve-se considerar a classificacdo apos a fase
classificatoria de cada grupo, considerando o niumero de equipes para que se
determine os confrontos na proxima fase. Todos os jogos dessa fase,
acontecerao simultaneamente as semifinais e finais.

a) Com 6 (seis) equipes Disputas de 5° e 6° colocados;
3° colocado do grupo A X 3° colocado do grupo B (Ven. 5°/ Perd. 6°).

b) Com 7 (sete) equipes Disputas de 5° a 7° colocados.
J1 - 4° colocado do grupo B X 3° colocado do grupo A (Perd. 7°)
J2 - Vencedor do Jogo 1 X 3° colocado do grupo B (Venc. 5°/ Perd. 6°).

c) Com 8 (oito) equipes Disputas de 5° a 8° colocados.
J1 - 3° colocado do grupo A X 4° colocado do grupo B;
J2 - 3° colocado do grupo B X 4° colocado do grupo A.
J3 - Perdedor jogo 1 X Perdedor jogo 2 (Venc. 7°/ Perd. 8°);
J4 - Vencedor jogo 1 X Vencedor jogo 2 (Venc. 5° / Perd. 6°).

d) Com 9 (nove) equipes — Disputas de 5° a 9° colocados.
d.l) De 5° a 6° lugares — confronto entre as 2 (duas) equipes
classificadas na 22 colocacdo dentro de seu grupo e néao
classificado a fase semifinal;

Jogo Unico — 2° colocado de grupo X 2° colocado de grupo.

d.2) De 7°a9°lugares - confronto entre as 3 (trés) equipes classificadas
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na 32 colocacdo dentro de seu grupo, considerando o average
como critério que determinara os confrontos;

J1 - 2° melhor 3° colocado X 3° melhor 3° colocado (Perd. 9° colocado);
J2 - 1° melhor 3° colocado X Vencedor do jogo 1 (Venc. 7°/Perd. 8°);

e) Com 10 (dez) equipes — Disputas de 5° a 10° colocados.

e.l)

e.2)

De 5° a 6° lugares — confronto entre as 2 (duas) equipes
classificadas na 22 colocagdo dentro de seu grupo e néo
classificado a fase semifinal;

Jogo Unico - 2° colocado de grupo X 2° colocado de grupo.

De 7° a 10° lugares - confrontos entre as 3 (trés) equipes
classificadas na 32 colocacdo e da equipe classificada na 42
colocacdo. Fica definido que o grupo que tiver 4 (quatro) equipes,
0 3° e 4° colocados néo se confrontardo novamente, na primeira
rodada da fase.

e.2.1) Se o melhor 3° colocado for do grupo com 4 (quatro) equipes,
os confrontos ocorrerdo conforme abaixo:

J1 - 1° melhor 3° colocado X 3° melhor 3° colocado;
J2 - 2° melhor 3° colocado X 4° colocado de grupo;
J3 - Perdedor jogo 1 X Perdedor jogo 2 (Venc. 9°/ Perd. 10°);
J4 - Vencedor jogo 1 X Vencedor jogo 2 (Venc. 7° / Perd. 8°).

e.2.2) Se o melhor 3° colocado ndo estiver no grupo com 4 (quatro)
equipes os confrontos ocorrerdao conforme abaixo:

J1 - melhor 3° colocado X 4° colocado;

J2 - 2° melhor 3° colocado X 3° melhor 3° colocado;

J3 - Perdedor jogo 1 X Perdedor jogo 2 (Venc. 9°/ Perd. 10°);
J4 - Vencedor jogo 1 X Vencedor jogo 2 (Venc. 7° / Perd. 8°).

f) Com 11 (onze) equipes — Disputa de 5° a 11° colocados

£.1)

£.2)

De 5° a 6° lugares — confronto entre as 2 (duas) equipes
classificadas na 22 colocacdo dentro de seu grupo e néao
classificado a fase semifinal:

Jogo Unico — 2° colocado de grupo X 2° colocado de grupo.

De 7°a 9° lugares - confronto entre as 3 (trés) equipes classificadas
na 32 colocagédo dentro de seu grupo, considerando o average
como critério que determinara os confrontos, e descartando os
resultados das partidas entre 0 3° e 0 4° colocado do mesmo grupo:

J1 - 2° melhor 3° colocado X 3° melhor 3° colocado; (Perd. 99);
J2 - 1° melhor 3° colocado X Vencedor do jogo 1 (Venc. 7°/ Perd. 8°).
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f.3) De 10° a 11° |lugares — confronto entre as 2 (duas) equipes
classificadas na 42 colocagédo dentro de seu grupo:

Jogo Unico — 4° colocado grupo X 4° colocado grupo. (Venc. 10°/ Perd. 11°).

Art. 17. A(s) unidade(s) da Federacdo ausente(s) dos Jogos da Juventude de 2022
integrardo automaticamente a Ultima posicao da terceira divisdo da edicdo dos Jogos da
Juventude de 2025.

Art. 18. As Unidades da Federagéo classificadas em 1° e 2° lugar geral na segunda e
terceira divisGes terdo acesso a divisdo imediatamente superior na edi¢cdo seguinte dos
Jogos da Juventude, ocupando, respectivamente, as 72 e 82 posi¢oes.

Art. 19. As Unidades da Federacdo classificadas em 7° e 8° |lugar geral na primeira e
segunda divisdes seréo rebaixadas a divisdo imediatamente inferior na edigdo seguinte
dos Jogos da Juventude, ocupando, respectivamente, as 12 e 22 posicoes.

CAPITULO V — DOS CRITERIOS DE CLASSIFICACAO E DESEMPATE

Art. 20. Na fase classificatéria, quando no mesmo grupo 2 (duas) ou mais equipes
terminarem empatadas, o desempate far-se-4 pelos seguintes critérios e em ordem
sucessiva de eliminagao:

I.  Confronto direto no jogo realizado entre as equipes empatadas (utilizado somente
no caso de empate entre 2 (duas) equipes).

Il.  Maior quociente de gols average apurado em todos os jogos do grupo na fase.
[ll.  Maior nimero de gols pro-apurado em todos os jogos do grupo na fase.
IV.  Menor nimero de gols contra apurado em todos os jogos do grupo na fase.

V. Sorteio.

81°. Na hipétese da aplicacédo do critério de gols average, dividir-se-a 0 nimero de gols
pro pelos gols contra, considerando-se classificada a equipe que obtiver maior coeficiente.

§2°. Quando, para célculo de gols average, uma equipe néao sofrer gol, € ela a classificada,
pois é impossivel a divisdo por zero, assegurando a equipe sem gols sofridos a
classificacdo pelo critério de gols average.

83°. Quando, para célculo de gols average, mais de uma equipe ndo sofrer gol, sera
classificada a equipe que tiver o ataque mais positivo em todos os jogos disputados da
fase, pois tecnicamente seu resultado serd maior.



J a
Jiventude

QR CAIXA

Art. 21. Todos os jogos da fase semifinal e final dever&o ter um vencedor, portanto nao
poderdo terminar empatados. No caso de empate no tempo regulamentar serdo adotados
0s seguintes procedimentos:

Prorrogacdo com 02 (dois) tempos de 05 (cinco) minutos cada.

Persistindo o empate, serdo realizadas cobrancas de 05 (cinco) tiros livres diretos
na marca de penalidade maxima, alternadamente, a serem cobrados por todos o0s
atletas relacionados em sumula, exceto 0s expulsos daquela partida.

Ainda persistindo o empate, seréo cobrados tantos tiros livres diretos na marca de
penalidade maxima, quantos necessarios, por diferentes atletas em condi¢éo de
jogo, até que haja um vencedor.

Paragrafo unico: Para efeito de critérios de desempate somente serdo computados 0s
gols feitos e recebidos dentro do tempo regulamentar e da prorrogagéo. Isto é, os gols
feitos e recebidos nos pénaltis ndo serdo computados nos critérios de desempates.

Art. 22. Serdo utilizados os seguintes critérios técnicos para classificar o melhor 2° lugar
de todos os grupos da fase classificatéria para a fase semifinal:

Nos grupos com maior nimero de equipes, ndo serdo computados 0s pontos e
resultados obtidos nos jogos com o ultimo lugar de cada grupo, deixando todos os
grupos com mesmo numero de equipes.

Nos grupos com 0 mesmo numero de equipes, sera classificado o 2° lugar que
tenha maior nimero de pontos ganhos.

Caso haja mais de uma equipe empatada na condi¢&o descrita no inciso Il, passar-
se-a aos critérios especificos descritos a seguir:

Gols average (dividir os gols pré pelos gols contra nos jogos entre as equipes
selecionadas na fase. Classifica-se 0 maior coeficiente).

Gols pro (gols feitos nos jogos disputados entre as equipes selecionadas na fase.
Classifica-se o maior numero de gols marcados).

Gols contra (gols recebidos nos jogos entre as equipes selecionadas na fase.
Classifica-se 0 menor nimero de gols sofridos).

Saldo de gols (diferencga entre os gols assinalados e os gols sofridos).

Sorteio.
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CAPITULO VI - DOS UNIFORMES

Art. 25. Os uniformes deverdo obedecer a regra da modalidade, o Regulamento Geral e
aos seguintes critérios:

VI.

VII.

VIII.

Nas costas e na frente das respectivas camisas, obrigatoriamente, serdo
colocadas numeracdo de 01 a 99, sendo vedada a repeticdo de numeros na
mesma equipe. Os nimeros das costas terdo o tamanho de 15 (quinze) a 20 (vinte)
centimetros de altura e os numeros da frente terdo o tamanho de 08 (oito) a 10
(dez) centimetros de altura. Os cal¢des também devem ser numerados em uma
das pernas, inclusive na calga do agasalho do(a) goleiro(a).

Ténis, meibes, caneleiras e coletes de reservas sdo de uso obrigatério e deverao
estar em conformidade com a regra.

+0s(As) goleiros(as) deverao ter as camisas de cores diferentes da sua equipe,
da equipe adversaria e dos(as) goleiros(as) adversarios(as). As camisas dos(as)
goleiros(as) da mesma equipe devem ser iguais e da mesma cor.
Excepcionalmente, havendo coincidéncia de cores da camisa do(a) goleiro(a) com
quaisquer outros(as) jogadores(as), o comité organizador fornecera um colete de
cor contrastante.

Quando da utilizacdo do(a) goleiro(a) linha, este(a) devera usar camisa de mesma
cor que o(a) goleiro(a), contendo sua mesma numeragao de linha. Ao goleiro(a)
linha ndo sera permitido o uso de coletes.

Todos(as) os(as) jogadores(as) que estiverem no banco de reservas deverdo
obrigatoriamente trajar os coletes de reservas, por cima dos uniformes.

Os(as) atletas que se apresentarem fora dos padrdes de uniformes estabelecidos
neste Regulamento e no Regulamento Geral, ndo serdo impedidos(as) de competir
no seu 1° jogo e terdo relatério encaminhado a CDE, além de serem
eventualmente obrigados(as) a realizar ajustes antes da competicdo. A partir do
seu 2° dia de participacdo, os(as) atletas que ndo adequarem seus uniformes ao
exigido por este regulamento serédo impedidos(as) de participar.

Obrigatoriamente deverdo constar nos uniformes de competicdes (camisas,
camisetas, macaquinhos) o nome e sigla da unidade da federacéo.

Os membros da comissdo técnica podem permanecer no banco de reservas
usando bermudas desde que tenham uma identificacdo da unidade da federagéo
(nome ou escudo) ou agasalhos, desde que sejam uniformes. N&o serd permitido
uso de camisas sem mangas, sandalias ou chinelos. Os que néo estiverem de
acordo ndo poderdo permanecer no banco de reservas até que providenciem o
uniforme adequado.
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CAPITULO VII — DA REUNIAO TECNICA

Art. 26. Os representantes das equipes participantes deverdo comparecer a Reunido
Técnica da modalidade, que tratara exclusivamente de assuntos ligados a competicéo,
tais como: normas gerais, confirmacéao ou ratificacao de inscri¢cdes (se aplicavel), além de
outros assuntos correlatos.

CAPITULO VIII - DAS DISPOSIGCOES GERAIS

Art. 27. Toda e qualquer solicitacdo de substituicdo de atletas inscritos na competicéo e
categorias devera obedecer ao Regulamento Geral.

Paragrafo unico: S&o proibidas substituicdes apos a reunido técnica, somente exclusoes.

Art. 28. Nas hipoéteses de conflito entre 0 Regulamento Geral dos Jogos da Juventude e
este Regulamento Especifico, prevalecera o Regulamento Especifico da modalidade.

Art. 29. Casos omissos e situacdes excepcionais de carater técnico serdo decididas pelo
Comité Organizador dos Jogos da Juventude 2025, com o suporte do coordenador da
respectiva modalidade.



