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CAPITULO | - DAS REGRAS GERAIS E DA PARTICIPAGCAO

Art. 1°. A Competicdo de Vélei de Praia sera realizada de acordo com as regras oficiais
da Federacgéao Internacional de Volleyball (FIVB) adotadas pela Confederagédo Brasileira
de Voleibol (CBV), salvo o estabelecido neste Regulamento.

Paragrafo Unico: S6 poderdo participar da competicdo atletas nascidos nos anos 2009,
2010 e 2011 (15 a 17 anos).

Art. 2°. A Unidade da Federacao poderda inscrever 02 (dois) atletas de cada género e 01

(um) técnico(a) por género.

Paragrafo unico: A dupla poderd ser composta por atletas da mesma instituicdo de
ensino ou de instituicbes de ensino diferentes do mesmo Estado, a critério de cada
Unidade da Federacéo.

CAPITULO Il - DACOMPETICAO

Art. 3°. A altura da rede sera de 2,24m na categoria feminina e 2,43 metros na categoria
masculina.

Art.4°. A bola a ser utilizada na competicéo sera a oficial da CBV.

Art.5°. Nao serd permitido jogar com piercing, brinco, colar, presilha ou qualquer outro
objeto que ponha em risco a integridade fisica dos atletas, salvo mediante entrega ao
supervisor antes do inicio da partida de uma autorizacdo liberando-o para atuar na
partida portando um dos itens acima mencionados com a devida protecao.

Art. 6°. As duplas seréo orientadas/acompanhadas por 01 Técnico(a) por género. Sera
permitido a qualquer dirigente credenciado, assumir a funcdo de técnico, mediante
apresentacdo do CREF a equipe de arbitragem.

Paragrafo unico: Caso o/a técnico(a) ndo possa iniciar o jogo com sua equipe, o/a
técnico(a) somente podera ingressar na partida no intervalo entre os sets.

Art. 7°. A entrada dos(as) jogadores(as) na quadra para o aquecimento sera feita téo
logo ela esteja livre e liberada pela equipe de arbitragem/coordenacdo da modalidade.

l. O aquecimento inicial, a critério de cada equipe, podera ser feito fora da
guadra em local determinado pela coordenacgédo da modalidade.

Il. O tempo de aquecimento na quadra serd determinado previamente na
reunido técnica da modalidade, pelo coordenador de arbitragem e
coordenacgédo modalidade geral da modalidade.

M. N&o serdo disponibilizadas bolas para aguecimento.

Art. 8°. A equipe de arbitragem sera composta pelos seguintes oficiais: 1° arbitro, 2°
arbitro e apontador.
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CAPITULO Ill = DO SISTEMA DE PONTUACAO
Art. 9°. Regras para o calculo de pontos e sets average em casos especificos:

81°. O ponto average consiste na divisdo dos pontos marcados a favor (Prd) pelos
pontos sofridos (Contra). O set average consiste na divisdo dos sets vencidos (Pré)
pelos sets perdidos (Contra).

§2°. No caso de uma dupla estar em quadra no horario do jogo, mas ficar impossibilitada
de iniciar a partida por contusao de atleta, serdo computados para a dupla vencedora 02
(dois) pontos pela vitoria, placar de 02x00 e parciais de 00:00 / 00:00, enquanto, que
para a dupla perdedora sera 01 (um) ponto pela derrota, placar de 00x02 e parciais de
00:21 e 00:21.

83°. No caso de uma dupla ndo aparecer em quadra no horario marcado para a
realizacdo do jogo serdo computados para a dupla vencedora 02 (dois) pontos pela
vitoria, placar de 02x00 e parciais de 00:00 / 00:00, enquanto, que, para a dupla
perdedora ser4 computado 00 (zero) ponto pela derrota, placar de 00x02 e parciais de
00:21/00:21.

84° No caso de interrupcdo da partida por desisténcia ou desqualificagdo da equipe,
serdo adotados critérios de acordo com os exemplos abaixo:

a) Exemplo 1 - Interrupgéo no 1° set:
Equipe “A” 10:07 Equipe “B” no 1° set do jogo. Desisténcia da Equipe “B’.
Serdo computados para a Equipe “A” (vencedora) o placar de 02x00 com
parciais de 10:07 / 00:00 e para a Equipe “B” (perdedora) o placar de 00x02
com parciais de 07:21/ 00:21.

b) Exemplo 2 - Interrupgéo no 2° set:
No 1° set o placar foi Equipe “A” 21:17 Equipe “B”. No 2° set a interrupgao
ocorreu quando o jogo estava Equipe “A” 18:13 Equipe “B” por desisténcia da
Equipe “B”. Serdao computados para a Equipe “A” (vencedora) o placar de
02x00 com parciais de 21:17 / 18:13 e para a Equipe “B” (perdedora) o placar
de 00x02 com parciais de 17:21/ 13:21.

c) Exemplo 3 - Interrupgéo no 2° set:
No 1° set o placar foi Equipe “A” 17:21 Equipe “B”. No 2° set a interrupgao
ocorreu quando o jogo estava Equipe “A” 10:19 Equipe “B” por desisténcia da
Equipe “B”. Serdao computados para a Equipe “A” (vencedora) o placar de
02x01 com parciais de 17:21 / 10:19 / 00:00 e para a Equipe “B” (perdedora)
o placar de 01x02 com parciais de 21:17 / 19:21 / 00:15.

d) Exemplo 4 - Interrupcao no 3° set:
No 1° set o placar foi Equipe “A” 21:17 Equipe “B”. O 2° set terminou Equipe
“‘A” 16:21 Equipe “B”. A interrupgao ocorreu por desisténcia da Equipe “B” no
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3° set, quando o jogo estava Equipe “A” 11:09 Equipe “B”. Serdo computados
para a Equipe “A” (vencedora) o placar de 02x01 com parciais de 21:17 /
16:21/ 11:09 e para a Equipe “B” (perdedora) o placar de 01x02 com parciais
de 17:21/21:16/09:15.

85°. No caso de desisténcia de uma dupla apos o inicio de uma partida, para fins de
calculo de ponto average s6 serdo computados os pontos conquistados em situacdo de
jogo.

CAPITULO IV — DO SISTEMA DE DISPUTA, CRITERIOS DE CLASSIFICACAO E
DESEMPATE

Art.10. 12 Divisdo. Sistema de disputa com 16 equipes:

81°. As 16 (dezesseis) duplas seréo divididas em 04 (quatro) grupos com 04 (quatro)
equipes em cada um. A distribuicdo dos grupos serd de acordo com o chaveamento
abaixo:

a) GRUPO A —R1, R8, R9, R16 (4° da 22 divis&o).

b) GRUPO B - R2, R7, R10, R15 (3° da 22 divis&o).
c) GRUPO C - R3, R6, R11, R14 (2° da 22 divis&o).
d) GRUPO D - R4, R5, R12, R13 (1° da 22 divis&o).

§2°. As equipes serdo distribuidas nos grupos de acordo com a colocacado obtida pela
unidade da federacdo na ultima edicdo dos Jogos da Juventude. As unidades da
federac@o que ndo participaram da ultima edigdo dos jogos serdo sorteadas nas ultimas
posicdes das tabelas de chaves na segunda diviséo.

COMPETICAO MASCULINA - PRIMEIRA DIVISAO

GRUPO A GRUPO B GRUPO C GRUPO D
1°ES 2°MS 3°MA 4° SE
8°AP 7° PR 6° AC 50 SC
9° AL 10° RR 11° CE 12° RN
GO (16° - 4°da 22 RO (15° - 3°da 22 AM (14° - 2°da 22 TO (13°-1°da 22
diviséo) divisao) divisao) diviséo)

Equipes rebaixadas para a 22 divisdo de 13° RJ, 14° BA, 15° SP, e 16° DF.
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COMPETICAO FEMININA -

PRIMEIRA DIVISAO

GRUPO A GRUPO B GRUPO C GRUPO D
1°ES 2°SC 3°RJ 4° MT
8° MG 7° MS 6° DF 5° PR
9° PE 10° RN 11° SP 12° RS
RO (4° da 22 TO (3°da 22 SE (2° da 22 CE (1°da 22
diviséo) divisao) divisao) divisdo)

Equipes rebaixadas para a 22 divisao de 13° PB, 14° MA, 15°AM e 16° RR.

a) Na fase de grupos as duplas jogardo dentro de cada grupo conforme diagrama
no Art. 10, alinea f do §2°.

b) Apés os jogos dessa fase, as trés primeiras duplas de cada grupo se
classificardo para a préxima fase.

c) Serdo considerados os primeiros de cada grupo os vencedores dos seguintes

grupos:

1° grupo A Vencedor jogo 09
1°grupo B Vencedor jogo 10
1°grupo C Vencedor jogo 11
1° grupo D Vencedor jogo 12

d) Serdo considerados os segundos colocados de cada grupo os perdedores dos

seguintes jogos:

2°grupo A Perdedor jogo 09
2° grupo B Perdedor jogo 10
2° grupo C Perdedor jogo 11
2° grupo D Perdedor jogo 12

e) Serdo considerados os terceiros colocados de cada grupo os vencedores dos

seguintes jogos:

3° grupo A Vencedor jogo 13
3° grupo B Vencedor jogo 14
3° grupo C Vencedor jogo 15
3° grupo D Vencedor jogo 16
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f) Ordem dos Jogos:

‘ DIAGRAMA FASE DE GRUPOS

R1 GRUPO A

n Yl P1
R16 V9 V13 J13
R8 19

12 P2
R9 V2
R2 GRUPO B

13 V3 P3
R15 V10 V14 J14
R7 J10

14 P4
R10 V4
R3 GRUPO C

J5 V5 P5
R14 Vi1 V15 J15
R6 J11

16 P6
R11 V6
R4 GRUPOD

17 V7 P7
R13 V12 V16 116
R5 J12

18 P8
R12 V8

g) Posicdes dos 1°s colocados de cada grupo (1° a 4°):

Serdo preenchidas pelas equipes que terminarem a fase anterior em 1°
(primeiro) lugar dos grupos “A”, “B’, “C” e “D” e ocuparéo as posi¢gdes no
Round 2 conforme diagrama do Art. 10, paragrafo 4. A classificacdo das
duplas sera definida de acordo os critérios abaixo:

e Pontos average (pontos “pré” divididos pelos pontos “contra”);
o Ranking de entrada da dupla para o torneio.

h) Posicdes dos 2°s colocados de cada grupo (5° a 8°):
Serdo preenchidas pelas equipes que terminarem a fase anterior em 2°
(segundo) lugar dos grupos “A”, “B’, “C” e “D”. e ocuparao as posigdes no
Round 1 conforme diagrama da letra “h”. A classificagdo das duplas sera
definida de acordo os critérios abaixo:

o Pontos average (pontos “pré” divididos pelos pontos “contra”);
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e Colocagéao no ranking de duplas para a etapa.

i) Posicdes dos 3°s colocados de cada grupo (9° a 12°):

Serdo preenchidas pelas equipes que terminarem a fase anterior em 3°
(terceiro) lugar dos grupos “A”, “B’, “C” e “D”. e ocupardo as posi¢cdes no
Round 1 conforme diagrama da letra “h”. A classificacdo das duplas sera
definida de acordo os critérios abaixo:

e Pontos average (pontos “pré” divididos pelos pontos “contra”);

e Colocagédo no ranking de duplas para a etapa.

§3°. Semifinais, Disputas de 3° lugares e Finais: As duplas que forem derrotadas nas
semifinais se enfrentardo na disputa do 3° lugar, enquanto as vencedoras disputaréo a
final.

84°, Diagrama de jogos e Fase eliminatoria:

ROUND1 ROUND2 SEMIFINAIS FINAIS
12/1¢ A,B,C,D

89/2° AB.CD

90/38A B.CD
4e/1e ABCD

5°2TA.B,C,0

122/32A,B,C,D

3-; I- ; ;JBJCJD
62/22 A,B,C,D
112/32 AB,C,D

2°/12 A,B,C,D
72/22 A B,C,D

102/32 A,B,C,D
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850, Classificacao Final para o torneio masculino e feminino:

Na Classificacao final, todas as equipes terdo suas posi¢des definidas por sua

classificacdo final na competicao.

a) As quatro equipes que perderem os dois primeiros jogos na fase de grupo
disputardo as posicoes de 13° a 16° na classificacao final.

b) As quatro equipes que perderem na repescagem para avancar as quartas de
final vai disputar as posi¢oes de 9° a 12° na classificagao final.

C) As quatro equipes que perderem nas quartas de final disputaréo posicdes de 5° a

8° na classificacéo final.

d) As duplas que terminarem de 13° a 16° na classificagdo final disputardo a
segunda divisdo em 2026.

86°. Sistema alternativo de competicdo: no caso de 0s eventos apresentarem
caracteristicas especiais como alteragfes climéticas, problemas na estrutura do evento
ou outros motivos que impossibilitem a realizacdo dos jogos nas condicbes e prazos
planejados, o Comité Organizador podera adotar, a seu critério, um sistema alternativo
de competicdo de modo que a mesma seja finalizada dentro da data prevista. Neste
caso uma reunido sera realizada entre o Comité Organizador e todas as equipes de
modo gue o novo sistema a ser adotado seja devidamente explicado.

Art. 11. 22 Divisdo. Sistema de disputa com 08 inscritos:

81°. Fase classificatoria: os concorrentes serao divididos em 2 grupos (A, B) disputados
pelo sistema de rodizio em um turno. Os grupos serdo constituidos da seguinte forma:

GRUPOS

RANKING 1 | RANKING 2
RANKING 4 | RANKING 3
RANKING 5 | RANKING 6
RANKING 8 | RANKING 7

EQUIPES

§2°. Fase eliminatdria: apos a fase de grupos as equipes classificadas em 1°, 2°, 3° e 4°
de cada grupo avancam para a fase seguinte da competicdo (quartas de finais) e serdo
escalonadas do 1° a 2° lugares — os primeiros de cada grupo, do 3° a 4° lugares, 0s
segundos de cada grupo. Do 5° a 6° lugares, os terceiros de cada grupo e do 7° a 8°
lugares os quartos de cada grupo.
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QUARTAS DE FINAIS _

| RANKING 1 | RANKING 8
- RANKING 4 | RANKING 5
' RANKING 3 | RANKING 6
. RANKING 2 = RANKING 7

a) Jogos repetidos poderdo acontecer nesta fase. Os rankings serdo assim

definidos:
1°/1° | Ranking 1 | 1°/3° | Ranking 5
2°/1° | Ranking 2 | 2°/3° | Ranking 6
1°/2° | Ranking 3 | 1°/4° | Ranking 7
2°/2° | Ranking 4 | 2°/4° | Ranking 8

b) Tabela da Fase eliminatéria:

Quartas de
Finais

§ Vencedor do Jogo 2

Semi Finais
Vencedor do Jogo 4

| Perdedor do Jogo 6

Disputa 3°

Vencedor do Jogo 6 Final

Art. 12. 22 Divisdo. Sistema de disputa com 09 inscritos:

81°. Fase classificatéria: Os concorrentes serdo divididos em 3 grupos (A, B e C),
disputados pelo sistema de rodizio em um turno. Os grupos serdo constituidos da
seguinte forma:

GRUPOS

RANKING 1

RANKING 2

RANKING3

EQUIPES RANKING 6 | RANKING 5 | RANKING 4
RANKING 9 | RANKING 8 | RANKING 7
l. As equipes serdo distribuidas nos grupos de acordo com a colocagdo obtida

pela unidade da federacdo na ultima edicdo dos Jogos da Juventude. As
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unidades da federacdo que nao participaram da Ultima edicdo dos jogos

serdo sorteadas nas Ultimas posicbes das tabelas de chaves na segunda
diviso.

a) Serd primeiro colocado do grupo, a dupla que somar mais pontos,
seguindo a seguinte pontuacao:

Vitéria 2 pontos
Derrota 1 ponto
Auséncia 0 pontos

b) Quando no mesmo grupo 02 (duas) duplas terminarem empatadas, o
desempate sera feito pelo resultado do confronto direto entre as duplas.

c¢) Quando no mesmo grupo 03 (trés) ou mais equipes terminarem
empatadas, o desempate sera feito da seguinte maneira:

e Pontos Average (média de pontos): E a divisdo entre a quantidade de pontos pré
pela quantidade de pontos contra. Sera considerada classificada a equipe que
obtiver maior coeficiente;

¢ Ranking de entrada para a competicao.

§2°. Fase eliminatoria: Apds a fase de grupos as equipes classificadas em 1° de cada
grupo passarao diretamente para as semifinais. As duas melhores equipes classificadas
através de ranking técnico avancarao para a segunda fase. O terceiro melhor 2° lugar e
os terceiros lugares disputardo uma fase para definir quem avanga para jogar contra 0s
melhores segundos. Jogos entre as mesmas equipes poderao acontecer.

a) Os rankings seréo assim definidos:

1°/1° | Ranking 1 Avanca diretamente para a semifinal

2°/1° | Ranking 2 Avanca diretamente para a semifinal
3°/1° | Ranking 3 Avanca diretamente para a semifinal
1°/2° | Ranking 4 Avanca para a segunda fase
2°/2° | Ranking 5 Avanca para a segunda fase
3°/2° | Ranking 6 Avanca para a primeira fase
1°/3° | Ranking 7 Avanca para a primeira fase
2°/3° | Ranking 8 Avanca para a primeira fase
3°/3° | Ranking 9 Avanca para a primeira fase

b) Tabela da Fase eliminatéria:
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RANKING 4
RANKING 7 VENCEDOR ) 12
EE—— JoGO 12

RAMKING 1

JOGO 10
VENCEDOR 110
JO0GO 16 WVENCEDOR J 16
RANKING 8 SEMIFINAL
JOGO 14
VENCEDOR ] 14
RANKING 6
JOGO 17
WVENCEDOR 1 17
FINAL —
VENCEDORJ 11

JOGO 11

RAMKING 2

_— JOGO 13

RAMKING 9 VEMNCEDOR 1 13 10GO 15

SEMIFINAL WVEMNCEDORJ 15

RAMKING 5
RAMKING 2

Art. 13. 22 Divisdo. Sistema de disputa com 10 inscritos:

§1°. Eliminatéria Dupla: No sistema de eliminatéria dupla o competidor ou a equipe é
eliminada somente apdés a segunda derrota. Mesmo apds uma derrota o participante
ainda podera ser o vencedor do torneio, pois entrara numa “chave” de repescagem.

Com excecao da semifinal.
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R1

I}‘gfzﬂm Q0 S
RS
- R
1|Ven r JOQO
=
s
Vencador ~0q0 ) 15 vencedor J: 13
s® R
R :
Vencedor Jogo 11 %
2
3=
Venoedor Joqo 3
Vencedor Jogo 15
R ) ‘g
RS
18 |[CAMPEAO
R3
I SE— 2 Perdedor Jogo 9
VERES TR 16 —— R
‘#mm&mu__ ——Pemtecor oy
R
—_— 14
[yanoador Jogo 10 Aencedor Jooo 44
X 16 12
R7 10 __Pardedor Joqo 1
R R
2|vencedor Jogo 2 R
= s ——Vencedor Joo 12|
B i E— Perdedor Jogo 15 R
Vencedor Jogo 7
£l g7 [Rokugar
Venocaoor Joqo & =
R R JoQ0
e TETTTT 16

| - As equipes serao distribuidas nos grupos de acordo com a colocacédo obtida pela
unidade da federacdo na ultima edicdo dos Jogos da Juventude. As unidades da
federac@o que ndo participaram da ultima edicdo dos jogos serdo sorteadas nas ultimas
posicdes das tabelas de chaves na segunda diviséo.

Art. 14. 22 Diviséo. Sistema de disputa com 11 inscritos:

§1°.

constituidos da seguinte forma:

GRUPOS

EQUIPES

Fase classificatéria: Fase classificatéria: Os concorrentes serdo divididos em 4
grupos (A, B, C e D), disputados pelo sistema de rodizio em um turno. Os grupos serao

RANKING 1 RANKING 2 RANKING 3 RANKING 4
13° da 12 14° da 12 15° da 12 16° da 12
Divisao Divisao Divisao Divisao

RANKING 8 RANKING 7 RANKING 6 RANKING 5

-X- RANKING 11 RANKING 10 RANKING 9
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COMPETICAO MASCULINA - SEGUNDA DIVISAO

GRUPOS
SP DF
(13°-12 Divisdo) | (14°- 12 Divisdo) | (15°- 12 Diviséo) (16° - 1@ Divisao)

RS MT PA PE

EQUIPES (8° - 22 Divisédo (7° - 22 Diviséo) (6° - 22 Divis&o) (5° - 22 Diviséo)
Pl MG PB

-X- (11° - 22 Diviséo) | (10° - 22 Divisao) (9° - 22 Divisdo

COMPETICAO FEMININA - SEGUNDA DIVISAO

GRUPOS A B C D
PB MA AM RR
(13°-12 Divisdo) | (14°- 12 Divisdo) | (15°- 12 Diviséo) (16° - 1@ Divis&o)

PI GO AC BA

EQUIPES (8° - 22 Divisédo (7° - 22 Diviséo) (6° - 22 Diviséo) (5° - 22 Diviséo)
AP AL PA

-X- (11° - 22 Divisdo) | (10° - 22 Divis&o) (9° - 22 Divisédo

l. As equipes serao distribuidas nos grupos de acordo com a colocacdo obtida
pela unidade da federacdo na ultima edicdo dos Jogos da Juventude. As
unidades da federacdo que nao participaram da Ultima edicdo dos jogos
serdo sorteadas nas Ultimas posicdes das tabelas de chaves na segunda
diviséo.

a) Serd primeiro colocado do grupo, a dupla que somar mais pontos,
seguindo a seguinte pontuacéo:

Vitéria 2 pontos
Derrota 1 ponto
Auséncia 0 pontos

b) Quando no mesmo grupo 02 (duas) duplas terminarem empatadas, o
desempate sera feito pelo resultado do confronto direto entre as duplas.

c) Quando no mesmo grupo 03 (trés) ou mais equipes terminarem
empatadas, o desempate sera feito da seguinte maneira:

e Pontos Average (média de pontos): E a divisdo entre a quantidade de pontos pro
pela quantidade de pontos contra. Sera considerada classificada a equipe que
obtiver maior coeficiente;

e Ranking de entrada para a competi¢ao.
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82°. Fase eliminatéria: apds a fase de grupos as equipes classificadas em 1° e 2° de
cada grupo passardo para a fase seguinte da competicdo (quartas de finais) e serdo
escalonadas do 1° a 4° lugares — os primeiros de cada grupo e 5° a 8° lugares — o0s

CAIXA

segundos classificados de cada grupo.

83°. Repescagem dos 3° Lugares: apo6s a fase de grupos as equipes classificadas em 3°

e JUARTAS DE FINAIS

[SlcleRI RANKING 1 | RANKING 8
[Slcle B RANKING 4 = RANKING 5
[olclol Ml RANKING 3 | RANKING 6
folclo/B RANKING 2 = RANKING 7

lugares, fardo um jogo para decidirem 9°, 10°, 11° lugares da competicdo

8§ 4° Repescagem de 5° a 8% As equipes que perderem nas quartas de final jogardo

Jogo 39/1° x 3°/3°
Jogo 3°/1° x 30/2°
Jogo 3°9/2° x 3°/3°

pelas posicoes de 5°, 6°, 7° e 8° lugares da competi¢éo.

Jogo 20 Perdedor do Jogo 11 x perdedor do jogo 12
Jogo 21 Perdedor do Jogo 13 x perdedor do jogo 14
Jogo 22 Perdedores dos jogos 20 e 21 fardo a disputa de 7° e 8°
Jogo 23 Vencedores dos jogos 20 e 21 fardo a disputa de 5° e 6°
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a) Os rankings serdo assim definidos:

1°/1° | Ranking 1 | 1°/2° | Ranking 5

2°/1° | Ranking 2 | 2°/2° | Ranking 6

3°/1° | Ranking 3 | 3°/2° | Ranking 7

4°/1° | Ranking 4 | 4°/2° | Ranking 8

b) Tabela da fase eliminatéria:

Jogo 12 Quartas de

Finais

Jogo 14 20 Lugar VS 7° Lugar

Jogo 21 Perdedor do Jogo 13 Perdedor do Jogo 14 Disputa de 5°

| a8
Jogo 23 Vencedor do Jogo 20 VS Vencedor do Jogo 21
Semi Finais
Jogo 19 Vencedor do Jogo 13 VS Vencedor do Jogo 14
Disputa de 3°
Jogo 25 Vencedor do Jogo 18 VS Vencedor do Jogo 19 Final

CAPITULO V — DOS UNIFORMES

Art.15. Os uniformes deverdo obedecer a regra da modalidade, o Regulamento Geral e
aos critérios estabelecidos deste Regulamento.

Art. 16. O uniforme dos atletas consiste em:

l. Camiseta regata e short na categoria masculina.

Il. Top ou camiseta regata e sunquini ou short na categoria feminina.
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M. As camisetas regata (masculino) e tops/camisetas regata (Feminino)
numerados em 1 e 2. E obrigatéria a colocagdo dos nimeros na frente e
nas costas nos tops e camisetas de jogos. A cor e feitio das camisetas,
tops, shorts ou sunquinis devem ser padronizados e contrastar com a cor
dos numeros.

V. E proibido o uso de uniformes de cor predominante diferente entre os
jogadores de uma mesma dupla.

V. O atleta podera jogar com uma bermuda modelo “ciclista” sob o short,
desde que seja da mesma cor.

VI. Os atletas poderao jogar com camisas de mangas compridas ou agasalhos
sob o uniforme, desde que sejam iguais e autorizados pelo 1° arbitro da
partida.

VII. Cada dupla devera apresentar 2 (duas) cores de uniformes

(camisetas/tops) diferentes para a competicao.

81°. Os uniformes deverdo ser apresentados a organizagdo dos jogos na reunido
técnica. No short ou no sunquini a numeracao é facultativa.

§2°. Uniforme de frio: 0 uso de calca legging e camisa térmica ou segunda pele somente
sera permitido quando a temperatura estiver 19° ou abaixo.

§3°.0 técnico deverd utilizar camisa de manga, bermuda ou calga, ténis e meia.

Art.17. Obrigatoriamente devera constar nos uniformes de competicdes o nome da
unidade da federagéo.

Art.18. Os atletas que se apresentarem fora dos padrdes de uniformes estabelecidos
pelo regulamento geral e pelos descritos a seguir, ndo serdo impedidos de competir no
seu 1° dia de participacdo e terdo relatério encaminhado a CDE, além de serem
eventualmente obrigados a realizar ajustes antes da competicdo. A partir do seu 2° dia de
participacéo, atletas que ndo adequarem seus uniformes ao exigido por este regulamento
serdo impedidos de participar.

CAPITULO VI - DA REUNIAO TECNICA

Art. 19. Os representantes das equipes participantes deverdo comparecer a Reunido
Técnica da modalidade, que tratara exclusivamente de assuntos ligados a competicéo,
tais como: normas gerais, confirmagdo ou ratificacdo de inscricdes (se aplicavel), além
de outros assuntos correlatos.
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CAPITULO VII — DAS DISPOSICOES GERAIS

Art. 20. Toda e qualquer solicitacdo de substituicdo de atletas inscritos ha competicao e
categorias devera obedecer ao Regulamento Geral.

Paragrafo Unico: S&o proibidas substituicdes apds a reunido técnica, somente
exclusdes.

Art. 21. Nas hipéteses de conflito entre o Regulamento Geral dos Jogos da Juventude e
este Regulamento Especifico, prevalecera o Regulamento Especifico da modalidade.

Art. 22. Casos omissos e situagdes excepcionais de carater técnico serdo decididas
pelo Comité Organizador dos Jogos da Juventude, com o suporte do coordenador da
respectiva modalidade.

CAPITULO VIII - DEFINICAO DE GRUPO

Art. 24. A definicdo dos grupos ocorrera com o resultado da classificacdo final do ano
anterior.



